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L'Université de Lille organise en janvier un

Villeneuve-d’Ascq accueillera fin janvier la 4éme
serious game jam de I'Université de Lille.

Pendant deux jours et demi, une cinquantaine de
participants reléveront un défi créatif : concevoir un
jeu sérieux en un temps record a partir de travaux de
recherche universitaire.

En quoi consiste une game jam ?

Organisé par I'INSPE de I'académie de Lille - Hauts-de-
France et la direction de la valorisation de la recherche
de I'Université de Lille, I'dvénement s'appuie sur un
principe connu du monde du jeu : la game jam.

Hackathon ludique et pédagogique, ce format invite
les participants a imaginer et développer un jeu sur une
thématique imposée en un temps donné.

Cette thématique, issue de recherches menées dans
un laboratoire de |'Université de Lille, sera dévoilée le
premier jour de I'événement.

Accompagnés de chercheurs, les participants auront
pour mission de traduire des résultats scientifiques en
expériences ludiques : jeux de société, de plateaux,
escape games, etc.

Curiosité intellectuelle, créativité et esprit d’équipe
seront les maftres-mots de cette quatrieme édition,
organisée en partenariat avec la société Evolud’, depuis
2024 avec le Greta Lille Métropole et cette année
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marathon créatif autour du jeu sérieux.

I'association Fédéjeux qui organise chaque année les
événements LudiNord et Ludinord Pro.

Qui peut participer ?

Ouverte a un large public, la serious game jam s’adresse
aussi bien aux étudiants qu’aux professionnels du jeu,
enseignants, chercheurs ou salariés des secteurs public
et privé.

Aucune expertise préalable en ludopédagogie n’est
requise pour participer.

La moitié des participants a 'événement sont des
étudiants du Diplédme Universitaire (DU) Apprendre par
le jeu, porté depuis 2014 par I'INSPE Lille HdF.

Testez les jeux et donnez votre avis !

Les équipes de la serious game jam sont déja
constituées mais il est toujours possible de découvrir
et expérimenter les prototypes de jeux créés pendant
I'événement.

Le samedi 24 janvier, de 13h30 a 16h30, testez les jeux,
donnez votre avis sur ces derniers et choisissez en 4 a
proposer au jury pour la remise des prix !

Inscriptions sur le site de 'INSPE Lille HdF :
www.inspe-lille-hdf.fr

Invitation presse

Vous étes invité.e a assister aux tests des jeux créés pendant la
Game Jam et a |la remise des prix samedi 24 janvier sur le site
de formation INSPE de Villeneuve d'Ascq.

L'occasion de découvrir les productions, d’échanger avec
les participants, les organisateurs et I'équipe de recherche
mobilisée.

13:00 : tests des jeux | 18h45 : remise des prix

Contact presse ou?
Edwin Brion INSPE Lille HJF - 365 bis rue Jules Guesde 59650 Villeneuve d’Ascq

Responsable du service communication
INSPE Lille HJF - Université de Lille

07 78 38 49 05
edwin.brion@inspe-lille-hdf.fr

Quand ?
Les 22, 23 et 24 janvier 2026
(I"événement sera lancé le 22 janvier au Greta Lille Métropole)
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